PELAAJAN OHIJEET

Miten aloitat?
Valitse pelihahmo.
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Mita pitdd tehda?

Pelihahmon ymparilla on kuusi paikkaa. Samat paikat ovat
pelilaudalla. Sinun pitaa kayda pelilaudalla niissa paikoissa, jotka
ovat sinun hahmolaudallasi, ja vastata tehtaviin oikein. Kun vastaat
oikein, saat kortin hahmolaudallesi.

Miten liikut laudalla?
Heita kahta noppaa ja liiku niin monta askelta kuin nopat nayttavat.
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Kun tulet keltaiseen ruutuun, voit pysahtya ja vastata tehtavaan.
Sinun ei kuitenkaan ole pakko pysahtya.

Valitse samanvarinen nappula.
Laita nappula samanvarisen tahden paalle.
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Mita tapahtuu keltaisessa ruudussa?

Jos pysahdyt keltaiseen ruutuun, toinen pelaaja lukee tehtavan daneen ja nayttaa tehtavan sinulle. Hin myos katsoo, meniko
vastaus oikein, ja lukee oikean vastauksen aaneen.

Kysymys: Vastaus:
0 Kirjastossa Eg
Taivuta: ystava Hiiritsen ystavaa.

Sind menet kirjastoon ja niet sielld ystivisi.
Ystivi kuitenkin lukee kirjaa, ja siksi hin ei
voi puhua sinun kanssasi. Ketd sind hiiritset? » Voit menna suihkulahteelle @

Hiiritsen (ystava).

Jos vastaat vadrin, vuoro loppuu. Voit seuraavalla vuorolla yrittad uudestaan tai jatkaa matkaa.Voit yrittaa vastata uudestaan
niin monta kertaa, etta vastaat kysymykseen oikein.

Jos vastaat tehtdvaan oikein ja jos tehtavan numero on hahmolaudallasi, saat kortin itsellesi. Jos haluat, voit siirtya uuteen
paikkaan, joka lukee kortin vastauspuolella. Sinun ei ole pakko siirtya. Sitten vuoro loppuu.

Kuka voittaa?

Kun hahmolaudalla on kaikki kuusi korttia, sinun pitaa viela palata takaisin aloituspaikkaan.Voittaja on se, joka palaa
aloituspaikkaan ensimmaisena. Silloin peli loppuu.
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